Przewodnik
po konkursach

Motywowanie uczniow do zdobywania i poszerzania wiedzy i aktywizowanie ich
do nowych dziatan jest gtownym celem wszelkich konkurséw. Zaréowno praca
indywidualna, jak i w grupach pozwala doswiadczy¢ nowego sposobu zdobywania
wiedzy, samodzielnosci w jej pogtebianiu, satysfakcji z poszukiwania rozwiazan.

nauczyciel informatyki wV LO i SP 33 w Krakowie,

wiceprezes Oddziatu Matopolskiego PTI, animatorka dziatan na rzecz edukacji informatycznej,
wspottworca zbioru zadan z informatyki exeBOOK. Wspéttworca i wspotorganizator projektu
,Klasa z ECDL". Koordynator merytoryczny w Centrum Mistrzostwa Informatycznego przy AGH,
cztonek grupy SuperBelfrzy RP, inicjatorka i przewodniczaca Sekcji Informatyki Szkolnej PTI.

Szczegdlng role petnig w tym zakresie konkursy programi-
styczne, algorytmiczne i informatyczne, ktére czesto tacza
praktyczne wykorzystanie wiedzy z réznych innych dzie-
dzin (matematyka, fizyka, przyroda) z logicznym mysleniem
i otwarciem na poszukiwanie rozwigzan.

22 Obecnie formuly konkursow i olimpiad

mogq zostac rozszerzone o nowe obszary:
technologie druku 3D, mikrokontrolery,
roboty. Szeroki dostep do tych urzgdzen
zagwarantowal uczniom szkot
podstawowych projekt ,,Laboratoria
Przysztosci w praktyce”.

Szczegolnie cenne sg wspodtzawodnictwa wspierajace twor-
cze i kreatywne rozwiazania, angazujace zespoty, uczace
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pracy w grupie. Cieszy fakt, ze wiele instytucji oraz firm
wspiera konkursy, udzielajac patronatu lub sponsorujac na-
grody. Stanowi to dla uczestnikéw dodatkowa motywacje
i czesto podnosi prestiz podejmowanych dziatan.

Nie tylko kompetencje twarde

W dzisiejszym Swiecie praca informatykow nie jest jednost-
kowa, polega na wspétdziataniu i uzupetnianiu kompeten-
¢ji i umiejetnosci w réznego rodzaju zespotach. Ta umiejet-
nosc jest szczegodlnie wazna dla mtodych oséb, ktére - przy
okazji konkurséw druzynowych - tego podziatu rél sie ucza.

Poza oczywistg kwestiag wygranej, zdobytym miejscem,
nagrodami rzeczowymi czy punktami liczacymi sie pod-
czas rekrutacji do szkoty Sredniej udziat w konkursach
i olimpiadach zwieksza pewnos¢ siebie, wiare w sukces,
wypracowuje systematycznos¢ w dziataniach oraz umie-
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jetnos¢ podziatu pracy na etapy. Szczegdlnie konkursy
programistyczne niosg za sobga state poszukiwanie lep-
szych rozwigzan, nauke algorytméw, a takze wymuszaja
wielokrotne sprawdzanie przygotowanych zadan, ucza
zatem cierpliwosci i wytrwatosci w osigganiu najlepszego
rozwigzania. Czesto tez pozwalajg na poszukiwanie naj-
lepszych rozwigzan, optymalizacje zapiséw, zatem nie s3
dziataniem jednorazowym.

Wiele konkurséw poza samym programowaniem polega na
przygotowaniu twdrczego rozwiagzania zadania (np. GEEK,
Geniallne Miejsca), ksztattujg zatem zmyst kreatywnego
i tworczego myslenia, taczenia wiedzy z wielu dziedzin.

Czesto finaty konkurséw sprzyjaja wymianie doswiadczen
pomiedzy druzynami czy zawodnikami, s okazja do zawar-
cia nowych znajomosci, co jest swojego rodzaju inwestycja
w przysztos¢, bo moze przektadac sie na kontakty w przy-
sztej pracy. Dzieki zaangazowaniu firm informatycznych
w konkursy dla mtodziezy mozna opowiedzie¢ o najnow-
szych rozwigzaniach, a takze zainteresowac firmy nowator-
skimi pomystami uczniéw.

5.am_  Sprawczos¢ nauczycieli

Przy organizacji konkurséw dla uczniéw niezwykle istot-
ne jest zaangazowanie nauczycieli przedmiotowych,
opiekunéw druzyn. To wtasnie nauczyciel najczesciej
decyduje, do jakich dziatan zacheci¢ uczniéw. Motywu-
je, wspiera zespoty pracujace, poszukuje dla nich ma-
teriatéw, inspiracji, czesto wspodlnie z nimi sie uczy. To
niezwykle cenne doswiadczenie, a jednoczesnie bardzo
absorbujgce i wymagajagce mnoéstwa czasu poza obo-
wigzkami szkolnymi. Szczegélnie, ze czesto rézne klasy,
zespoty angazujg sie w inne projekty dostosowane do ich
zainteresowan, wieku czy umiejetnosci. Nalezy pamietac
zatem przy organizacji o dostrzezeniu wkfadu pracy i roli
nauczycieli, mentoréw.

» Bledem jest myslenie, Ze konkursy
sq wylgcznie dla wybitnie zdolnych
i utalentowanych uczniow. Dzieki
odpowiedniej motywacji nauczyciela
mogq zainspirowac do dzialania kazdego
i przyczynic sie do poszerzenia
wiedzy i zainteresowar.

E:==_ Promujemy konkursy

Sekcja Informatyki Szkolnej przy PTl od poczatku promuje
i wspiera konkursy organizowane zaréwno na szczeblu re-
gionalnym, jak i ogélnopolskim.
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Na naszej stronie https://sis.pti.org.pl/konkursy/ mozna znalez¢
informacje o rodzaju konkurséw, ich terminach i zasadach.

Najwazniejszym wydarzeniem w Swiecie informatyki
szkolnej jest Olimpiada Informatyczna oraz Olimpiada In-
formatyczna Juniordéw. Finalisci Olimpiady sq przyjmowani
w pierwszej kolejnosci na studia informatyczne we wszyst-
kich najlepszych uczelniach w kraju. Sposréd najlepszych
finalistéw jest wytaniana reprezentacja Polski na Miedzy-
narodowq Olimpiade Informatycznq i inne miedzynaro-
dowe konkursy informatyczne — informuja organizatorzy
https://oi.edu.pl/I/35/.

Zawody te od lat odbywaja sie pod egida Ministerstwa Edu-
kacji i Nauki.

Podobne konkursy stawiajace na algorytmike
i rozwigzywanie zadan to:

m PING - Potyczki Informatyczne Nowej Genera-
cji - organizowane przez Wydziat Informatyki
Zachodniopomorskiego Uniwersytetu Tech-
nologicznego w Szczecinie adresowane do
uczniéw szkoét ponadpodstawowych.

Potyczki Algorytmiczne dla uczniéw szkét pod-
stawowych i ponadpodstawowych organizo-
wane przez Wydzial Matematyki, Informatyki
i Mechaniki Uniwersytetu Warszawskiego

Sphere Online Judge (SPOJ) czyli liga zadan
algorytmicznych, pomagajaca w przygoto-
waniu do Ol.

Bardzo duza popularnoscia cieszg sie konkursy promujace
rozwoj i ksztattowanie myslenia algorytmicznego i kompu-
tacyjnego oraz popularyzacja postugiwania sie technologia
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informacyjna i komunikacyjna. Z reguty adresowane sa do
uczniéw zaréwno szkoét srednich, jak i podstawowych - an-
gazujac ucznidw juz od najmtodszych etapdw edukacyjnych.

Miedzynarodowy Konkurs BOBR, ktérego wspét-
organizatorem od poczatku trwania jest Oddziat
Kujawsko-Pomorski Polskiego Towarzystwa Infor-
matycznego. Konkurs odbywa sie pod patrona-
tem MEIN. Zadania w konkursie Bébr sg na ogot
zwigzane z postugiwaniem sie komputerem i jego
oprogramowaniem przy rozwigzywaniu réznych sy-
tuacji i probleméw, pochodzacych z réznych zasto-

wy komputeréw, inne oprogramowania uzytkowego.
Zadania czesto sg zwigzane réwniez z kultura i jezy-
kiem. Wiele zadan umozliwia uczniom wykazanie sie
umiejetnosciami algorytmicznego myslenia. https:/
www.bobr.edu.pl/o-konkursie/

Miedzynarodowy Konkurs Baltie — programowanie za-
dan w $rodowisku Baltie.

Ogolnopolski Konkurs Instalogik — zagadki logiczne, pro-
gramowanie, matematyka — to obszary, wokét ktérych
przygotowane sg zadania dla uczniéw.

sowan i przedmiotéw nauczania takich jak: jezyk
ojczysty, jezyk obcy, geografia, historia, sztuka, tech- =
nika i matematyka. Niektére zadania dotycza budo-

Konkurs Ogolnopolski — programowanie PixBlocks - za-
dania z programowania, logiczne, algorytmiczne.

Jest tez grupa konkurséw zespotowych, wymagajacych pracy druzynowej, koncepcyjnej i twérczych rozwigzan
potaczonych z umiejetnoscig programowania:

m Ogodlnopolski Konkurs GEEK - konkurs organizowany przez Sekcje Informatyki szkolnej PTI. Konkurs po-
lega na opracowaniu i przedstawieniu koncepcji gry edukacyjnej lub stworzeniu implementacji gry edu-
kacyjnej o tematyce zwigzanej z r6znymi przedmiotami badz dziedzinami nauki https://mlodzi.pti.org.pl/
okonkursie2022/

Ogolnopolski Konkurs Geniallne Miejsca - konkurs organizowany przez Sekcje Informatyki Szkolnej PTI.
Konkurs polega na przygotowaniu prezentacji w postaci gry lub escape-roomu (w aplikacji genially) na te-
mat miejscowosci, okolicy, gdzie znajduje sie Placowka uczniéw https://sis.pti.org.pl/genialne-miejsca-ii/

Program Ogdlnopolski Solve for Tomorrow - to krajowa edycja globalnego programu organizowanego
przez Samsunga. Uczestnicy i uczestniczki programu realizujag grupowe projekty w ramach czterech wy-
zwan: zdrowie, bezpieczenstwo, klimat i integracja.

Ogélnopolski Konkurs Droga do przysztosci - druk 3D - konkurs pod patronatem SIS. Polega na przygoto-
waniu projektu w jednym z wybranych obszaréw: swiat przysztosci, zawody przysztosci, relacje spoteczne
w przysztosci. Jedynym i najwazniejszym wymogiem podczas prac projektowych jest wykorzystanie druku
3D jako elementu projektu.

Ogodlnopolski konkurs Zaczaruj szkote drukiem 3d! - projekt bazujacy na wykorzystaniu wydrukéw 3D

Motorola Science Cup - konkurs IT dla ucznidéw szkét srednich.
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