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Tworcy gry edukacyjnej Solar System Voyager sq Swiezo po maturze.
Udowadniaja znana prawde, ze u zrodet sukcesu lezg pasja i kreatywnos¢.
Zwlaszcza, jesli nauczyciele wspieraja i motywujg uczniow.

Odkrywamy kosmos, podrézujac rakieta po obrotowej
planszy i rozwijajac przy okazji swoja agencje kosmiczna.
Plansza sktada sie z pieciu pierscieni. Na kazdym z nich
znajduja sie ciata niebieskie. Jest to dos¢ doktadne odwzo-
rowanie dziatania grawitacji w Uktadzie Stonecznym.

Strzal w dziesigtke

— Nauke w technikum rozpoczelismy pie¢ lat temu — wspomi-
na Szymon Ryszkowski, wspottwodrca gry. — Wybdr Zespotu
Szkét nr 6 w Jastrzebiu-Zdroju byt strzatem w dziesigtke. To
szkota, ktéra bardzo wspiera uczniéw w tworzeniu wtasnych
projektéw. Nauczyciele stawiajq nie tylko na oceny i umiejet-
nosci zawodowe, lecz takze na kreatywnos¢. Zachecano nas
do udziatu w konkursach i festiwalach naukowych, a nasze
dwie opiekunki projektdw, wspieraty nas w pracy, a przede
wszystkim zarazaty swojq pasjq i calym sercem nam kibico-
waty. Ich wsparcie nie zakoriczyto sie w momencie uzyskania
przez nas swiadectw dojrzatosci. Nadal mamy z sobq kontakt
i otrzymujemy zaproszenia na wydarzenia szkolne i spotkania
z osobami, ktére pomagajq rozwijac nasz projekt.

Szymon Ryszkowski i Matgorzata Pluskota w pierwszej kla-
sie zainteresowali sie astronomig i sprébowali swoich sit
w Olimpiadzie Astronomicznej z pomoca nauczycielki
fizyki Barbary Popek, ktéra od tej pory stata sie ich men-
torka. Szymon wielokrotnie rozmawiat z nig o nurtujacych
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dziennikarz, publicysta, redaktor magazynu,,IT Reseller”.
Od wielu lat zajmuje sie teleinformatykg, miedzy innymi byt
redaktorem naczelnym miesiecznika ,Swiat Telekomunikacji”.
Ma wyksztatcenie ekonomiczne, w przesztosci pracowat
réwniez w czasopismach biznesowych.

go problemach zwigzanych z ta dziedzing wiedzy. Gosie
czesto mozna byto spotkac¢ na scenie auli szkolnej pod-
czas wydarzen muzycznych. Konrad Bednarek w tym cza-
sie rozwijat swoje umiejetnosci grafika komputerowego
i inne, w tym w zakresie druku 3D czy nagrywania filméw
za pomocg dronéw. Wszyscy troje byli uczniami klasy
o profilu technik-informatyk.



Ich fascynujaca przygoda rozpoczeta sie w drugiej klasie,
w 2018 r., podczas szkolnego etapu konkursu Explory,
wspoétorganizowanego przez Barbare Halska, nauczycielke
przedmiotéw zawodowych w ZS6, prezeske Stowarzysze-
nia Kreatywnych Nauczycieli. Przedstawili bardzo ciekawsa,
autorska gre planszowa. Na opiekunki projektu wybrali na-
uczycielki Barbare Popek oraz Barbare Halska, ktore wspie-
raty ich i motywowaty.

Nauczyciel partnerem

— Prace w Zespole Szkdt nr 6 zaczetam we wrzesniu 2009 r.
- méwi Barbara Halska. - Dostatam swojq pracownie, napi-
satam projekt unijny dotyczqcy szkoleri na kwote 1,5 min zt.
Wéwczas rozpoczelismy prace nad pierwszymi projekta-
mi innowacyjnymi i od razu, juz w nastepnym roku przyszty
sukcesy na Swiatowych Targach Wynalazczosci i Innowacji
w Brukselii. Od tej pory co roku nasze projekty odnoszq sukcesy
podczas réznych konkurséw innowacdji.

Szed¢ lat pozniej do Zespotu dotaczyta Barbara Popek. Wéw-
czas do szkoty przychodzita mtodziez po gimnazjum i uczyta
sie fizyki oraz matematyki na poziomie rozszerzonym. Na-
uczycielka, jak sama zdradza, ma fatwos¢ w wyszukiwaniu
uczniéw , diamentéw’, ktérzy chetnie poruszaja sie w swiecie
zawitosci fizyki.

Barbara Halska jest pedagogiem z powotania, w 2014 r. zo-
stata wyrdzniona tytutem Nauczyciel Roku. Jest to konkurs
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organizowany przez,Gtos Nauczycielski’, w ktorym kandy-
datury nauczycieli ocenia branzowe jury. Od dwunastu lat
realizuje z mtodziezg rozmaite innowacyjne projekty, stad
jej wybdr na promotora w konkursie.

Obie panie Barbary uwazaja, ze niestychanie istotne jest
budowanie relacji, prawdziwa wspétpraca z uczniami, za-
razanie ich swoimi pasjami. Dobry nauczyciel to taki, kto-
ry kocha swoja prace. Najwieksza satysfakcje daje zdany
przez ucznia egzamin zawodowy, sukces w olimpiadzie
czy po prostu postepy w nauce.

- Uczniowie nadajq naszej pracy sens, koloriemocje. Nauczy-
ciel-partner wraz z uczniami szuka odpowiedzi na trudne py-
tania, poszerza horyzontyizainteresowania, agreguje wiedze
z réznych dziedzin, pobudza wyobraZnie, pokazuje nieogra-
niczone mozliwosci rozwoju - twierdzi Barbara Popek.
Albert Einstein mawiat: Jednej rzeczy nauczytem sie w moim
dtugim zyciu: cata nasza nauka w konfrontacji z rzeczywisto-
sciqg wydaje sie prymitywna i dziecinna, a jednak jest to naj-
cenniejsza rzecz, jakg posiadamy.

- Miatam zajecia z Gosiq, a ze bytam wspdtorganizator-
kq szkolnego festiwalu Explory, zachecatam mftodziez
do udziatu - przypomina Barbara Halska. - Wtedy Go-
sia zapytata, czy na takim konkursie moze pojawic sie
gra planszowa. | tak to sie zaczeto: pierwsza wersja gry,
pierwszy wydruk sfinansowany przez Rade Rodzicéw,
pionki drukowane na szkolnej drukarce 3D, czyli godzi-
ny spedzone na dopracowywaniu kazdego z elementow.

Fot. Konrad Bednarek



- Matgosia i Szymon juz w pierwszej klasie zaczeli przygoto-
wywac sie do olimpiady astronomicznej i tak zaczqt sie ich
~romans” z fizykq i astronomiq - dodaje Barbara Popek.
- Natomiast Konrad dat sie poznac jako fantastyczny grafik
komputerowy. W szkole kazda dtuzsza przerwa z Szymonem
to dyskusja pod tablicq o zasadzie nieoznaczonosci, réwna-
niach mechaniki kwantowej czy teorii wzglednosci i tqczenie
przez niego Swiata klasycznego z kwantowym. Matgosia
podchodzita do zawitosci fizyki z wrodzong kobiecq delikat-
nosciq i szukata prostych, eleganckich rozwigzan. Mdwiqc
jezykiem fizyki, nadawaliSmy na wspdinej czestotliwosci
rezonansowej. Wspétpraca dotyczqca Solar System Voyage-
ra rozpoczeta sie we wrzesniu 2018 r., kiedy poprosili mnie
o opieke nad ich projektem. To byta pierwsza wymiana po-
mystéw i moje drobne sugestie z pozycji fana astronomii
i planszdwek. Ale najwazniejsze, ze to oni zabrali mnie w po-
drdz zycia po Uktadzie Stonecznym.

Medal w Bangkoku

- Niesieni pasjq astronomicznq postanowilismy w prosty i jak
najwierniejszy sposob przekazac w grze zasady fizyki, ktory-
mi rzqdzi sie Uktad Stoneczny — wyjasnia Matgorzata Plusko-
ta, wspoéttworczyni gry. — Dziatalismy pod presjq czasu. Kon-
kurs zblizat sie wielkimi krokami! Na szczescie plansze wraz
z pierscieniami i uzasadnieniem fizycznym Szymon stworzyt
w ciggu jednego wieczora. Uktad graficzny planszy i kart oraz
tréjwymiarowe modele rakiet sq dzietem Konrada. Pierwszq
wersje planszy odebraliSmy z drukarni godzine przed konkur-
sem, na ktérym jury docenifo nas miejscem na podium.

Jak przyznaja sami tworcy, zaczeli w sposéb chaotyczny. Po-
czatkowo nie mieli planéw komercyjnych. Powazng prace
nad Voyagerem rozpoczeli po otrzymaniu wyréznienia i po-
staniu projektu przez szkote na kolejne targi naukowe - zna-
ne targi innowacji IPITeX w Bangkoku (w styczniu 2019 r.).

Gra przyciagneta uwage publicznosci, zostata takze doce-
niona przez jury. Za kreatywnos¢ pomystu i walory edu-
kacyjne rozgrywki otrzymata wiele nagréd, w tym srebrny
medal catych targéw oraz nagrody specjalne z Makao i In-
donezji. Po powrocie jej twdrcy pracowali nad nowg wer-
sjg planszy, kart oraz pozostatych elementéw, a takze nad
nowa szatg graficzna. Z czasem - wraz ze wzrostem zain-
teresowania gra na kolejnych imprezach, takich jak Slaski
Festiwal Nauki w Katowicach w latach 2019 i 2020 - zaczeli
oswajac sie z mysla, ze warto bytoby ja kiedy$ wydac.

Barbara Popek pomagata w rozwoju edukacyjnej warstwy
gry. Barbara Halska nie pozwolita ani przez chwile sta¢
w miejscu. Podrzucata nowe kontakty, dzieki ktérym ucznio-
wie mogliby rozwija¢ projekt. Dbata o to, by o grze byto
gtosno. A w 2020 r. zachecita Gosie do startu w konkursie
o nagrode Amazing Woman i pomogta ztozy¢ wniosek do
Fundacji Orange.
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Do rozwoju gry przyczynit sie tez Krzysztof Szafraiiski z wy-
dawnictwa Rebel, ktéry udzielit wielu cennych porad, co
pozwolito znaczaco podnies¢ poziom rozgrywki. Naturalnie
po drodze byly wzloty i upadki. Uczniowie musieli poradzi¢
sobie z egzaminami zawodowymi w technikum, miesiecz-
nymi praktykami, matura i rozpoczeciem studiéw, jednak
pokonali wszystkie trudnosci i wydali gre kilka miesiecy po
ukonczeniu szkoty.

— Proces wydawniczy, ktdry rozpoczelismy na poczqtku ubie-
gtego roku, okazat sie niematym wyzwaniem — podkresla
Szymon. - Jednak dzieki Stowarzyszeniu Kreatywnych Na-
uczycieli, ktérzy pomogli nam wystartowac po grant Fun-
dacji Orange w wysokosci kilku tysiecy euro, cel znalazt sie
w naszym zasiegu. Zdobycie nagrody Amazing Woman przez
Matgosie pozwolito nam pokry¢ czes¢ kosztéw. Dlatego na-
sze marzenie stato sie zupetnie realne. To wtasnie dzieki gran-
towi Fundacji Orange poczuliSmy, Zze mamy realne szanse na
wprowadzenie gry na rynek bez pomocy wydawcy. Ponadto
po trzech latach prac rozpoczelismy zbiérke na naszq gre pro-
mujqcq astronomie i kosmonautyke.

Gra przypadta do gustu wielu osobom, dzieki czemu
w ciggu miesigca udato sie zebraé 36 tys. zt, co pozwolito
pomyslec o jej wydaniu. To byta dla mtodych tworcéw praw-
dziwa nauka zycia i skok na gteboka wode. Réwnolegle
z obowiagzkami szkolnymi, a pdzniej studenckimi, opra-
cowali wszystkie szczegoty druku i zbidrki, by ostatecznie
dopia¢ swego. W projekcie szkolnym wszystkie projekty
tworzyli samodzielnie, dlatego przez trzy lata koszty obej-
mowaty stworzenie kilku prototypéw, a takze bilety kolejo-
we na targi. Co wazne, podczas debiutu na szkolnym festi-
walu to witasnie gotowy prototyp gry najbardziej wyrdznit
sie wérdd teoretycznych projektéw. Zdaniem jej tworcow,
réwniez za sprawa ich pewnosci siebie i otwartosci na $wiat.



Informatyka szkolna
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Wydanie pierwszej edycji byto spora inwestycja dla mto-
dych przedsiebiorcéw. Koszt tysiecznego naktadu wyniost
okoto 70 tys. zt. Trudno sie jednak dziwi¢, skoro zawartos$¢
pudetka jest tak obszerna. Zawiera miedzy innymi prawie
100 kart, kosmodromy graczy, zetony planet, 40 monet,
obszerng instrukcje, pionki rakiet, znaczniki oraz plansze,
ktora sktada sie z 13 ruchomych elementéw. Twoércy nie
planuja dodruku w najblizszym czasie, poniewaz wyma-
gatoby to poswiecenia duzej ilosci czasu, ktérego obec-
nie majg znacznie mniej; czes¢ naktadu jest jeszcze do
kupienia (szczegdéty mozna znalez¢ na stronie autoréw
solarsystemvoyager.com).

Gosia rozpoczeta studia o profilu Inzynieria Kosmiczna
i Satelitarna na Wojskowej Akademii Technicznej w War-
szawie. Szymon studiuje fizyke na Uniwersytecie Jagiellon-
skim. Oboje angazujg sie w dziatalno$¢ wolontariackg na
rzecz promocji astronomii wéréd mtodziezy poprzez orga-
nizowanie obozéw astronomicznych jako cztonkowie za-
rzadu Klubu Astronomicznego Almukantarat. Szymon jest
rowniez redaktorem naczelnym Portalu Astronomicznego
AstroNET. Natomiast Konrad pracuje w Krakowie jako Ul De-
signer i rozwija kilka wiasnych projektéw. Przez dtuzszy czas
sporo sit poswiecat na przygotowania do mistrzostw Polski
w tréjboju. W koricu maja tego roku wygrat je, zostajac mi-
strzem Polski.

Planszéwka to dopiero poczatek, jej tworcy majg pomyst
na ucyfrowienie gry. Na razie, miedzy innymi ze wzgledu
na wspomniany brak czasu, nie sg jeszcze w stanie okresli¢
szczegotéw. Ogranicza ich tylko niebo, jak méwia Amery-
kanie. Nomen omen w tym przypadku.

Krzysztof Szafranski, Business Development Director,
szef handlu zagranicznego w firmie Rebel, zatozyciel
inicjatywy szkoleniowej Laboratorium Gier.

Nasza wspolpraca zaczeta sie w listopadzie 2020 r.
Skontaktowat sie ze mnq Dymitr Biriukow, ktéry po-
magat twércom gry w pozyskiwaniu kontaktow biz-
nesowych. Gra wydata mi sie interesujgca. Na wcze-
snych etapach tworzenia prototypu podatem kilka
wskazowek, jak poprawic jg mechanicznie i lepiej do-
stosowac do standardéw produkcyjnych w tej branzy.

Ze wzgledu na swojq geneze jest to ciekawy przy-
ktad gry edukacyjnej stworzonej wedfug nowego
standardu. W nienachalny sposéb uczy, nie tylko
sprawdza wiedze, jak byliSmy przyzwyczajeni przez
gry quizowe. Jest jednoczesnie przygotowana dla
graczy, ktorzy chcieliby zagrac jedynie dla przyjem-
nosci i sprawdzi¢ swoje sity, rywalizujqc na planszy.

Nowoczesne gry planszowe powinny w umiejetny
oraz innowacyjny sposob tqczy¢ mechanike z pre-
zentowanym tematem. Moim zdaniem, w tym przy-
padku sie to udato. Gra jest dobrze dopasowana do
oczekiwan grupy docelowej.

Jesli ktos chce sprébowac samodzielnie projektowac
gry, w sieci pojawia sie coraz wiecej materiatéw na
ten temat. Zapraszam na swoj kanat Laboratorium
Gier na youtube oraz fanpage, gdzie wrzucamy cie-
kawe materiaty na ten temat. Informujemy takze
o spotkaniach testerskich w réznych miastach.

Barbara Popek

nauczycielka fizyki

w Zespole Szkoét nr 6 w Jastrzebiu-
-Zdroju, prywatnie mitosniczka
biegéw maratonskich:

gl Dobry nauczyciel to partner,
dla ktérego najwiekszqg
motywacjg w pracy jest
uczen, dzigki ktoremu
my sami mozemy sie rozwijac.

Barbara Halska

nauczycielka przedmiotéw
zawodowych na kierunku
technik-informatyk w Zespole
Szkot nr 6 w Jastrzebiu-Zdroju,
propagatorka nowych technologii
w edukacji, autorka podrecznika do
nauki zawodu technik-informatyk
w kwalifikacji: projektowanie
lokalnych sieci komputerowych

i administrowanie sieciami.




Geniallne Miejsca

to konkurs dla uczniéw i nauczycieli szko6t
podstawowych (od IV klasy) oraz ponadpodstawowych.

na temat okolicy, gdzie znajduje sie placéwka uczniow,
z wykorzystaniem aplikacji genial.ly.

prac (z catej Polski);

prac zostato umieszczonych
na interaktywnej mapie:
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